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Le plateau de jeu: & imprimer deux fois (un par joueur) et a plastifier.
Utiliser un crayon effacable a sec.

Il'y a cing sortes de bateaux dans le jeu de la bataille navale :

- Un torpilleur : 2 cases

- Deux sous-marins : 3 cases chacun

- Un croiseur : 4 cases

- Un porte-avion : 5 cases

Chaque joueur place ses bateaux sur son plateau horizontalement ou
verticalement (sans les montrer a I'autre). Exemple : a four de rdle, les joueurs
font un proposition de type : 3 X 4 qui signifie la case a I'intersection de la 4¢
case verficalement et de la 3¢ case horizontalement. Sila case désignée
possede une partie d'un bateau dessus, le joueur en possession de ce bateau
dit ' fouché | '’ et colore avec un marqueur effacable a sec la partie qui a été
touchée. Lorsqu’'un bateau est fouché au complet, le joueur doit dire *' coulé !
" a I'autre joueur. Le joueur qui n'a plus de bateau apres plusieurs tours a perdu
le jeu.

Au fil des parties, les enfants mémorisent les tables de multiplication car ils manient
oralement et intellectuellement les composantes des tables et en éprouvent leurs
caractéristiques (comme les opérations inverses : 4X3 ou 3X4). Le plateau de jeu offre une
vision globale des tables que I'inconscient absorbe progressivement. La mémorisation est
facilitee avec des reperes dans I'espace sur le plateau de jeu. Les enfants apprennent
aussi les notions de verticalité et d’horizontalité sans s’en rendre compte. Pour terminer, ils
exercent leur mémoire et leur sens de la déduction car ils doivent se souvenir de la position
possible des bafeaux adverses. o B
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